
ВОЛШЕБНЫЙ КЛЮЧИК К ЧИСТОЙ РЕЧИ: АВТОМАТИЗАЦИЯ ЗВУКОВ 

ЧЕРЕЗ ИГРУ 

Автоматизация звука – это процесс закрепления правильно 

поставленного звука в самостоятельной речи ребенка. После того как 

ребенок научился произносить звук изолированно, важно включить этот звук 

в слоги, слова, предложения и связную речь. Игровые приемы позволяют 

ребенку освоить новый звук легко и естественно, без напряжения и скуки. 

Вот несколько проверенных и любимых детьми игровых приёмов, 

которые можно легко адаптировать под любой автоматизируемый звук. 

1. Этап автоматизации в слогах: от «нудного» к «увлекательному» 

Слоги – это фундамент. Чтобы их повторение не стало рутиной, 

предлагаю: 

«Дорожка звуков»: Нарисуйте на листе бумаги извилистую тропинку. 

В каждой клетке-шаге напишите слог (РА, РО, РЫ и т. д.). Ребёнок ведёт 

пальчиком или игрушкой по дорожке, или, шагает по дорожке, четко 

проговаривая слоги. Цель – дойти до финиша (сокровища, замка). 

«Волшебное эхо»: Логопед произносит слог с разной интонацией 

(громко, тихо, вопросительно, удивлённо), а ребёнок, как эхо, точно 

повторяет. 

2. Этап автоматизации в словах: превращаем словарный запас в 

приключение 

«Логопедическое лото»: Классика жанра. Карточки с картинками, 

содержащими нужный звук. Можно играть на скорость, на память или по 

классическим правилам. 

«Найди клад»: Спрячьте в комнате небольшие предметы или карточки 

(«ракета», «рубашка», «гриб»). Ребёнок ищет их, и за каждую найденную и 

четко названную «находку» получает часть карты или ключ к сундуку. 

3. Этап автоматизации в словосочетаниях и предложениях 

«Живые картинки»: Используйте наборы картинок, которые можно 

объединить в одно действие. «Мальчик рисует радугу», «Рыжая лисица 

бежит по лесу». Ребёнок составляет фразу и выкладывает или рисует эту 

мини-сценку. 

«Закончи предложение»: Начните фразу, а ребёнок пусть закончит её, 

используя слово с нужным звуком. «Мы видели в зоопарке большого... 

(тигра)». «На завтрак я съел вкусную... (кашу)» 

4. Этап автоматизации в связной речи 

Это кульминация работы, где звук должен зазвучать свободно. 



«История с одним звуком»: Придумайте рассказ по серии сюжетных 

картинок, где как можно чаще встречается автоматизируемый звук. Это 

можно оформить как создание собственной книги или комикса. 

«Театр теней» или «Кукольный театр»: Постановка небольшой сценки. 

Ребёнок, увлечённый ролью, забывает о контроле, и звук начинает работать 

автоматически. 

Золотые правила логопеда  

1. Правило радости. Занятие должно приносить удовольствие. Если 

видите усталость – смените игру. 

2. Правило доступности. Уровень сложности игры должен 

соответствовать возможностям ребёнка. Успех мотивирует лучше любого 

приза. 

3. Правило наглядности. Яркий материал, игрушки, картинки – лучшие 

помощники. 

4. Правило систематичности. Игра – это не развлечение, а 

методический приём. Она должна быть логично встроена в структуру занятия 

и подчинена конкретной цели. 

5. Правило сотрудничества с родителями. Поделитесь самыми 

удачными играми с семьей. Пять минут игры вечером дадут больше, чем час 

принудительных повторений. 

Автоматизация звуков через игровые приёмы – это не просто 

«развлечение для непоседы». Это продуманная, эффективная и, что 

немаловажно, гуманная стратегия, которая уважает способности каждого 

ребёнка. Когда на занятии горят глаза, а от малыша в коридоре можно 

услышать: «Мама, а мы сегодня в рыцари играли, и у меня получился самый 

грозный Р-Р-РЫК!» – это ли не высшая награда для логопеда. 

Творите, играйте и помните: вы не просто учите правильно говорить, 

вы открываете ребёнку мир уверенного и красивого общения. 


